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PRESENTACION

Como parte de los recursos para garantizar una educacidn de calidad, el Centro
Universitario Valle de Teotihuacdn (CUVT) dispone de un total de 5 laboratorios,
habilitados para la formacion de profesionales capaces de aplicar los conocimientos
adquiridos durante su instruccion académica en el entorno laboral.

Debe entenderse que los laboratorios pertenecientes al CUVT son estancias dedicadas a la
reproduccién de conocimientos practicos, mediante la experimentacién en entornos
controlados, asi como la simulacién de escenarios y situaciones de la vida real; por lo que
su objetivo fundamental es brindar, a la comunidad universitaria, un espacio donde
puedan poner en practica los conocimientos tedricos generados en el aula.

Bajo esta ldgica, se elabora el Manual de Practicas de Laboratorio Programacién
Declarativa del CUVT, con el propdsito de desarrollar en el alumnado las competencias,
técnicas y habilidades fundamentales para una formacidn integral, que le permita
desempenarse de manera optima en el ejercicio de su profesién y que facilite su insercion
y progreso en el mundo laboral.

De este modo, el presente manual se compone de cuatro apartados dénde se exponen los
lineamientos a seguir durante el uso de los laboratorios del CUVT, ademas de la
programacion del docente respecto a los objetivos de su unidad de aprendizaje, teniendo
siempre en cuenta el cuidado y uso responsable de las instalaciones universitarias, asi
como el fomento al aprendizaje del alumnado, en la asignatura de programacion
declarativa.

La programacién declarativa es un paradigma de programacion, un estilo de construccién
de la estructura y los elementos de los programas de computadora, que expresa la légica
de un calculo sin describir su flujo de control.

Muchos lenguajes que aplican este estilo intentan minimizar o eliminar los efectos
secundarios al describir lo que el programa debe lograr en términos del dominio del
problema, en lugar de describir cdmo lograrlo como una secuencia de las primitivas del
lenguaje de programacién (el cémo, quedando en manos de la implementacion del
lenguaje). Esto contrasta con la programacion imperativa, que implementa algoritmos en
pasos explicitos.

La programacion declarativa a menudo considera los programas como teorias de una
l6gica formal y los calculos como deducciones en ese espacio légico. La programacién
declarativa puede simplificar enormemente la escritura de programas paralelos.

Los lenguajes declarativos comunes incluyen los lenguajes de consulta de bases de datos
(por ejemplo, SQL, XQuery), expresiones regulares, programacion légica, programacién
funcional y sistemas de gestién de configuracion asi como lenguajes de propdsito
especifico (HTML, HTMLS5, CSS, XML).
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PRACTICA No. 1

Instalacion y configuracion de un IDE para construir aplicaciones Web.

R DURACION:
2 horas

!T INTRODUCCION:

Un entorno de desarrollo integrado (IDE) es una aplicacion de software que proporciona
instalaciones integrales a los programadores de computadoras para el desarrollo de
software. Un IDE normalmente consta de al menos un editor de cddigo fuente,
herramientas de automatizacion de compilacion y un depurador.

El limite entre un IDE y otras partes del entorno de desarrollo de software mas amplio no
estd bien definido; a veces se integra un sistema de control de versiones o varias
herramientas para simplificar la construccién de una interfaz grafica de usuario (GUI).
Muchos IDE modernos también tienen un navegador de clases, un navegador de objetos y
un diagrama de jerarquia de clases para usar en el desarrollo de software orientado a
objetos.

El término "IDE" proviene del entorno de desarrollo integrado. Esta pensado como un
conjunto de herramientas que funcionan todas juntas: editor de texto, compilador,
compilacién o integracién, depuracion, etc. Practicamente todos los IDE estdn vinculados
especificamente a un lenguaje o marco o conjunto de lenguajes o marcos estrechamente
recopilados. Algunos ejemplos: Visual Studio para .NET y otros lenguajes de Microsoft,
RubyMine para Ruby, Intelli) para Java, Xcode para tecnologias Apple.

Los IDE apropiados para la asignatura debido a sus contenidos son Atom IDE Community,
Pulsar, Visual Studio Code, Brackets, Notepad++ o SublimeText.

-~

23 0BIETIVO(S):

Aprender el uso de un IDE integrando una APl para utilizarlo en la solucién de un
problema.

r: REQUISITOS:
Es necesario contar con:
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Una computadora con MS Windows 7, 8 o 10 o con algun otro sistema operativo como
Mac OS X o GNU Linux.
Permisos para instalar en el equipo

fMATERIAL Y EQUIPO A UTILIZAR:

El material a utilizar es:

Una computadora con MS Windows 7, 8 0 10 o con algun otro sistema operativo como
Mac OS X o GNU Linux.

navegador de Internet

Atom IDE Community, Pulsar o VS Codium. También puede usar Visual Studio Code,
Brackets IDE, Notepad ++ y Sublime Text.

%%DESARROLLO:

Los pasos a seguir son los siguientes:
1.
2.

©oNDY AW

Ejecute su navegador web preferido.

Busque la web oficial de Atom IDE Community, Pulsar , VS Codium, Brackets, Visual
Studio Code o Sublimetext.

De Clic en la seccién de descargas.

Dar clic en Download.

Guardar el archivo instalador en documentos, escritorio o en su lugar preferido.
Ejecute el archivo descargado y acepte la licencia GNU General public License.
Seleccione los componentes y opciones de instalacion de ser necesario.

Ejecute el IDE desde el escritorio o desde las aplicaciones del sistema operativo.
Explore la Interfaz del IDE.

10. Elabore un programa acerca de un problema dado por el docente.

CONCLUSIONES:

1. Integre el uso de una API de desarrollo.

2. Discuta los resultados y elabore sus conclusiones

3. Elaborar un reporte de laboratorio que contenga: Portada conteniendo datos de
identificacion suficientes y adecuados, Introduccion, Desarrollo (con la descripcién de
las actividades realizadas), Resultados, Conclusiones y Bibliografia consultada en
formato APA...

CUESTIONARIO:

1. ¢éQue es un IDE - Entorno de desarrollo integrado?



2.
3.
4.

Universidad Auténoma del Estado de México

éCuales IDE se instalaron en el grupo?
éCudles son las caracteristicas que observa en los IDEs?
Mencione cudl IDE eligié y cudles fueron los motivos
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PRACTICA No. 2

Instalacion, configuracion y uso de un diagramador UML para elaborar
diagramas que soporten el el proceso de software.

r; DURACION:
2 horas

F INTRODUCCION:

Una herramienta UML es una aplicaciéon de software que admite parte o la totalidad de la
notacién y la semantica asociadas con el lenguaje de modelado unificado (UML), que es el
lenguaje de modelado de propdsito general estandar de la industria para la ingenieria de
software.

Diagramar en este contexto significa crear y editar diagramas UML; es decir, diagramas
que siguen la notacidn grafica del lenguaje de modelado unificado.

Los desarrolladores de software generalmente aceptan el uso de diagramas UML como un
medio para dibujar diagramas de, en su mayoria, software orientado a objetos. Cuando
los desarrolladores dibujan diagramas de software orientado a objetos, normalmente
siguen la notaciéon UML.

La generacidon de cddigo en este contexto significa que el usuario crea diagramas UML,
que tienen algunos datos de modelo conectados, y la herramienta UML deriva de los
diagramas parte o la totalidad del cédigo fuente del sistema de software. En algunas
herramientas, el usuario puede proporcionar un esqueleto del cédigo fuente del
programa, en forma de plantilla de cédigo fuente, donde los tokens predefinidos se
reemplazan luego con partes del cédigo fuente del programa durante el proceso de
generacion del codigo.

-~
<3 OBJETIVO(S):

Aprender el uso de diagramas UML en la fase de disefo del ciclo de vida para un
desarrollo de aplicaciones eficiente.

r: REQUISITOS:

Es necesario:

e Haber realizado la primera practica
e Laboratorio funcional de cémputo
e Permisos de instalacion
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fMATERIAL Y EQUIPO A UTILIZAR:

El material a utilizar es:

Una computadora con MS Windows 7, 8 0 10 o con algun otro sistema operativo como
Mac OS X o GNU Linux.

navegador de Internet

WhiteStarUML, StarUML, ArgoUML, DIA o MS Visio.

%%DESARROLLO:
Los pasos a seguir son los siguientes:

1. Ejecute su navegador web preferido.

En la barra de direcciones escriba la URL http://whitestaruml.sourceforge.net/.

De Clic en la seccién de descargas.

Dar clic en Download.

Guardar el archivo instalador en documentos, escritorio o en su lugar preferido.

Ejecute el archivo descargado y acepte la licencia GNU General public License.

Seleccione los componentes y opciones de instalacidon de ser necesario.

Ejecute WhiteStarUML desde el escritorio o desde las aplicaciones del sistema

operativo.

9. Explore la Interfaz del diagramador.

10. Elabore los diagramas que indique el docente y tome nota de su utilizacion en el
desarrollo de software.

O N U A WN

CONCLUSIONES:

Elabore sus conclusiones acerca del disefiador UML

Elaborar un reporte de laboratorio que contenga: Portada conteniendo datos de
identificacion suficientes y adecuados, Introduccién, Desarrollo (con la descripcion de
las actividades realizadas), Resultados, Conclusiones y Bibliografia consultada en
formato APA.

CUESTIONARIO:

PwnNPE

éQué es un diagramador UML?

éQué es UML y cual es su uso en el desarrollo de software?

éCudles son los diagramas del UML Estandar actual?

Mencione los diagramas que se pueden realizar con el diagramador instalado

10
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PRACTICA No. 3

Crear archivos web con HTML5 y CSS3 como elementos fundamentales en
el desarrollo de aplicaciones web.

r; DURACION:
2 horas

F INTRODUCCION:

HTML (HyperText Markup Language) es el bloque de construccién mas basico de la Web.
Define el significado y la estructura del contenido web. Otras tecnologias ademas de HTML
se utilizan generalmente para describir la apariencia/presentacién (CSS) o |la
funcionalidad/comportamiento (JavaScript) de una pagina web.

"Hipertexto" se refiere a enlaces que conectan paginas web entre si, ya sea dentro de un
solo sitio web o entre sitios web. Los enlaces son un aspecto fundamental de la Web. Al
subir contenido a Internet y vincularlo a paginas creadas por otras personas, se convierte
en un participante activo en la World Wide Web.

HTML usa "marcado" para anotar texto, imagenes y otro contenido para mostrar en un
navegador web. El marcado HTML incluye "elementos" especiales como <head>, <title>,
<body>, <header>, <footer>, <article>, <section>, <p>, <div>, <span>, < img>, <audio>,
<video>, <ul>, <ol>, <li> y muchos otros.

Un elemento HTML se separa de otro texto en un documento mediante "etiquetas", que
consisten en el nombre del elemento rodeado por "<" y ">". El nombre de un elemento
dentro de una etiqueta no distingue entre mayusculas y minusculas. Es decir, se puede
escribir en mayusculas, minudsculas o una mezcla. Por ejemplo, la etiqueta <title> se puede
escribir como <title>, <TITLE> o de cualquier otra forma. Sin embargo, la convenciéon y
practica recomendada es escribir las etiquetas en minusculas.

)
<3 OBJETIVO(S):
Aprender el etiquetado con HTML5 y CSS3 para la creaciéon de aplicaciones Web.

r: REQUISITOS:

Es necesario:

e Asistir regularmente a clases

e Haber asistido a la sesion de etiquetado HTML
e haberinstalado un IDE

13
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fMATERIAL Y EQUIPO A UTILIZAR:

El material a utilizar es:

e Una computadora con MS Windows 7, 8 o 10 o con algun otro sistema operativo como
Mac OS X o GNU Linux.

e Atom IDE, VS Codium, Brackets, Visual Studio Code o Sublimetext.

%%DESARROLLO:
Los pasos a seguir son los siguientes:

1. Abrirsi IDE de codificacién predeterminado
Crear un archivo llamado ejemplol.html
Visualizar en navegador ejemplol.html
Analizar el resultado.

Codificar el ejemplo de clase

Crear un archivo llamado estilos.css

Escribir las hojas de estilo vistas en clase

Incluir el archivo estilos.css en el archivo ejemplol.html
Usar los estilos creados.

10. Visualizar en navegador ejemplol.html

11. Analizar el resultado

W Nk WN

CONCLUSIONES:

Crear tres hojas de estilos mas

Utilizar las hojas de estilos utilizada

Elaborar conclusiones

Elaborar un reporte de laboratorio que contenga: Portada conteniendo datos de
identificacion suficientes y adecuados, Introduccién, Desarrollo (con la descripcion de
las actividades realizadas), Resultados, Conclusiones y Bibliografia consultada en
formato APA.

.

CUESTIONARIO:

¢Qué nombre debe llevar la pagina principal?

éQué extension lleva un archivo web?

éQué es HTML5 y CSS3?

¢éCual es la forma de agregar archivos CSS a un archivo html?

Investigue cuales son las referencias y manuales completos accesibles en la Web

uhwnNeE

14
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PRACTICA No. 4

Instalacion y configuracion de servidores y entorno de ejecucion.

R DURACION:
2 horas

!T INTRODUCCION:

Un servidor web es un software de computadora y un hardware subyacente que acepta
solicitudes a través de HTTP (el protocolo de red creado para distribuir contenido web) o
su variante segura HTTPS. Un agente de usuario, comuUnmente un navegador web o un
rastreador web, inicia la comunicacién al realizar una solicitud de una pagina web u otro
recurso mediante HTTP, y el servidor responde con el contenido de ese recurso o un
mensaje de error. Un servidor web también puede aceptar y almacenar recursos enviados
desde el agente de usuario si estd configurado para hacerlo.

El hardware utilizado para ejecutar un servidor web puede variar segun el volumen de
solicitudes que necesita manejar. En el extremo inferior del rango se encuentran los
sistemas integrados, como un enrutador que ejecuta un pequefio servidor web como su
interfaz de configuraciéon. Un sitio web de Internet de alto trafico puede manejar
solicitudes con cientos de servidores que se ejecutan en bastidores de computadoras de
alta velocidad.

Un recurso enviado desde un servidor web puede ser un archivo preexistente (contenido
estatico) disponible para el servidor web, o puede ser generado en el momento de la
solicitud (contenido dindmico) por otro programa que se comunica con el software del
servidor. El primero generalmente se puede servir mas rapido y se puede almacenar en
caché mas facilmente para solicitudes repetidas, mientras que el segundo admite una
gama mads amplia de aplicaciones.

Tecnologias como REST y SOAP, que utilizan HTTP como base para la comunicacién
general de computadora a computadora, asi como soporte para extensiones WebDAV,
han extendido la aplicacion de servidores web mucho mas alla de su propdsito original de
servir paginas legibles por humanos.

)
<3 OBJETIVO(S):
Instalar un entorno Back-end para la ejecucién de las aplicaciones web desarrolladas.

r.‘ REQUISITOS:
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Es necesario:

e Asistir regularmente a clases

e Haber asistido a la sesién de etiquetado HTML
e haberinstalado un IDE

fMATERIAL Y EQUIPO A UTILIZAR:

El material a utilizar es:

e Una computadora con MS Windows 7, 8 o 10 o con algun otro sistema operativo como
Mac OS X o GNU Linux.

e Atom IDE, VS Codium, Brackets, Visual Studio Code o Sublimetext.

%%DESARROLLO:
Los pasos a seguir son los siguientes:
1. Abrir el navegador preferido
Buscar el sitio de Apache Friends
Descargar el Instalador acorde al sistema operativo
Instalar XAMPP con las opciones de MySql, Apache y PHP
Ejecutar el Panel de control de XAMPP
Analizar las opciones con las que cuenta el Panel de control de XAMPP
Arrancar los servicios de Bases de datos y de Apache web server
Ejecutar el navegador de su preferencia
Colocar la direccidn localhost en la barra de direcciones
10. Analizar el resultado detenidamente

W e Nk WD

CONCLUSIONES:

1. Elabore sus conclusiones

2. Elaborar un reporte de laboratorio que contenga: Portada conteniendo datos de
identificacion suficientes y adecuados, Introduccion, Desarrollo (con la descripcidén de
las actividades realizadas), Resultados, Conclusiones y Bibliografia consultada en
formato APA.

CUESTIONARIO:

1. Investique, que es Apache, MariaDB, MySQL, PHP, NGinx
2. éQué es XAMPP?
3. Describa las similitudes y diferencias entre MySQL y MariaDB
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PRACTICA No. 5

Utilizacion de Objetos de Acceso a datos, OLE DB y DAO.

R DURACION:
2 horas

!T INTRODUCCION:

En software, un objeto de acceso a datos (DAO) es un patrdn que proporciona una interfaz
abstracta a algun tipo de base de datos u otro mecanismo de persistencia. Al asignar las
llamadas de la aplicacién a la capa de persistencia, la DAO proporciona algunas
operaciones de datos especificas sin exponer los detalles de la base de datos. Este
aislamiento apoya el principio de responsabilidad Unica. Separa qué acceso a los datos
necesita la aplicacion, en términos de objetos y tipos de datos especificos del dominio (la
interfaz publica de la DAQ), de como se pueden satisfacer estas necesidades con un DBMS
especifico, un esquema de base de datos, etc. (la implementacion de la DAO).

OLE DB (Object Linking and Embedding, Database, a veces escrito como OLEDB u OLE-DB),
una API disefiada por Microsoft, permite acceder a datos de una variedad de fuentes de
manera uniforme. La API proporciona un conjunto de interfaces implementadas usando el
Modelo de objetos componentes (COM); de lo contrario, no esta relacionado con OLE.
Microsoft originalmente pretendia que OLE DB fuera un reemplazo de alto nivel y un
sucesor de ODBC, ampliando su conjunto de caracteristicas para admitir una variedad mas
amplia de bases de datos no relacionales, como bases de datos de objetos y hojas de
calculo que no necesariamente se implementan.

)
23 0BIETIVO(S):
Configurar OLE DB y/o DAO para acceso a datos desde una aplicacion Web.

r: REQUISITOS:

Es necesario:

® Asistir regularmente a clases

e Haber instalado un IDE

e Haber instalado un web server y un sistema gestor de bases de datos, ademas de
soporte PHP
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fMATERIAL Y EQUIPO A UTILIZAR:

El material a utilizar es:

e Una computadora con MS Windows 7, 8 o 10 o con algun otro sistema operativo como
Mac OS X o GNU Linux.

e Atom IDE, VS Codium, Brackets, Visual Studio Code o Sublimetext.

%%DESARROLLO:

1. Los pasos a seguir son los siguientes:

2. Arrancar el servidor Apache Web Server

3. Arrancar el servicio de MySql/MariaDB

4. Abrir el navegador preferido

5. Buscar las caracteristicas de configuracion de PHP

6. Abrir PHP.ini y configurar los elementos faltantes para acceso a datos
7. Enel editor Web, crear obejos de las clases OLE DB y DAO

8. Utilizar los objetos para crear la conexidén a una base de datos

9. Utilizar lenguaje SQL con PHP para crear un pequefio sistema CRUD

10. Analizar los resultados detenidamente

CONCLUSIONES:

1. Elabore sus conclusiones

2. Elaborar un reporte de laboratorio que contenga: Portada conteniendo datos de
identificacion suficientes y adecuados, Introduccion, Desarrollo (con la descripcidén de
las actividades realizadas), Resultados, Conclusiones y Bibliografia consultada en
formato APA.

CUESTIONARIO:

1. Investique las ventajas y desventajas de las distintas formas de acceso a datos
2. Investigue las distintas APl para acceso a datos desde PHP
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